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Torneo Geodin

Primera Ronda 2003


Bienvenidos al II Torneo de Geometría Dinámica (GEODIN 2003)

El las siguientes páginas se encuentran los enunciados de los 10 problemas de geometría que integran la primera prueba.

Tienen plazo hasta el día 1º de Octubre de 2003 para presentar los resultados.

Los resultados deben entregarse por e-mail a : geodin@varela.reu.edu.uy 

o correo postal 

Morales 2640 esq. Ciudad de Bahía Blanca

Parque Batlle, C.P. 11600

Montevideo

La competencia no es al que entrega primero sino al que entrega mejor. Es decir, las respuestas a los problemas deben entregarse lo más completas posibles por lo que recomendamos tomar el tiempo necesario, investigar y complementar con información suficiente.

Deberá entregarse los archivos con las figuras de cada problema realizados con el software elegido y también la justificación o aclaraciones necesarias escritas (esto último puede ser en papel o en un documento hecho con procesador de texto)

La prueba está pensada para que se trabaje en equipo y es posible que se necesite más de una sesión de trabajo. Recomendamos hacerlo así ya que en caso de que el equipo clasifique a la final está será presencial y por tiempo.

En caso de tener dudas respecto de los enunciados escribir a la dirección del torneo.

En todas las comunicaciones por e-mail poner el nombre del equipo.

Mucha Suerte y que se diviertan!!

NIVEL C

Problema 1: 

Construir un molino de viento de 5 aspas que funcione.

Problema 2:

Simular una escalera apoyada en la pared que resbala hasta quedar en el piso.

(El punto de control “P” debe ser el punto medio de la escalera).
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Problema 3:

Conseguir que al mover un punto A sobre una recta, otro punto B se mueva sobre una circunferencia y la distancia AB permanezca constante.


Problema 4: Simular una bomba de petróleo 

Problema 5:

Conseguir que al mover un punto A sobre una recta, otro punto B se mueva sobre una circunferencia y la distancia AB permanezca constante.

Problema 6:

Inscribir un cuadrado dentro de otro cuadrado y que al mover un vértice continúe siendo inscripto.

Inscribir un triángulo equilátero dentro de otro triángulo equilátero y que al mover un vértice continúe inscripto.

Problema 7:

Crear una Macro-Construcción que permita reconstruir la figura a partir de los puntos A y B. 

(Los puntos A y B son los datos iniciales y la figura es el resultado final de la Macro)
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  (la figura está conformada por cuatro cuadrados)

Problema 8:

Construir un triángulo acutángulo ABC y considerar tres puntos P, R y Q (uno en cada lado del triángulo). Encontrar el triángulo PQR de perímetro mínimo. 

¿En que lugar deben estar los puntos P, Q y R para que esto ocurra? ¿Por qué?

Problema 9:

Construir un paralelogramo y los cuatro cuadrados exteriores como se ven en la figura.

(Consiga que el punto de control sea D)

¿Cuál es el lugar geométrico de D para que las rectas SN y TP se corten sobre AD?
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Problema 10:

Dados tres puntos A, M y N no alineados y fijos. Construir el cuadrado ABCD de manera que M pertenezca al lado AC y N pertenezca al lado BC.

Problema extra: 

Inventar un logo geométrico para el III Torneo GEODIN utilizando el software.
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Morales 2640

Tel: 4877137

Montevideo

Fax: 4800935

Uruguay

e-mail: cpm@preu.edu.uy


