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Torneo Geodin

Primera Ronda 2006


Bienvenidos al V Torneo de Geometría Dinámica (GEODIN 2006)

El las siguientes páginas se encuentran los enunciados de los 10 problemas de geometría que integran la primera prueba.

Tienen plazo hasta el día 1º de Octubre de 2006 para presentar los resultados.

Los resultados deben entregarse por e-mail a : lacompartida@gmail.com 

o correo postal 

Com-Partida de Matemática del Uruguay

Morales 2640 esq. Ciudad de Bahía Blanca

Parque Batlle, C.P. 11600

Montevideo

La competencia no es al que entrega primero sino al que entrega mejor. Es decir, las respuestas a los problemas deben entregarse lo más completas posibles por lo que recomendamos tomar el tiempo necesario para investigar, justificar y complementar con información suficiente.

Deberá entregarse los archivos con las figuras de cada problema realizados con el software elegido y también la justificación o aclaraciones necesarias escritas (esto último puede ser en papel o en un documento hecho con procesador de texto)

La prueba está pensada para que se trabaje en equipo y es posible que se necesite más de una sesión de trabajo. Recomendamos hacerlo así ya que en caso de que el equipo clasifique a la final está será presencial y por tiempo.

En caso de tener dudas respecto de los enunciados escribir a la dirección del torneo.

En todas las comunicaciones por e-mail poner el nombre del equipo.

Mucha Suerte y que se diviertan!!

NIVEL A

Introduciendo a “geodito”:

Queremos introducir un personaje que aparecerá en distintos problemas del torneo geodin.

Este personaje se llama “geodito” y es una especie de muñeco articulado que deberá comportarse como tal en los problemas. La apariencia de geodito será determinada a gusto de los participantes pero el criterio básico es que debe tener tronco, dos brazos (sus respectivos codos), dos piernas (sus respectivas rodillas)  y cabeza.
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Problema 1:

Dado el triángulo equilátero sombreado se pide construir el triángulo grande.

Problema 2:
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Construir el hexágono regular de la figura teniendo los puntos A y B como puntos de partida.

(A y B son puntos medios de sus respectivos lados).

Problema 3:
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En una cámara fotográfica convencional, el diafragma es una pieza que regula la entrada de luz. Se debe simular el funcionamiento del diafragma pudiendo abrirlo o cerrarlo al controlar un punto.

Problema 4: 

Debe simularse la vista lateral de geodito en una hamaca. La hamaca debe poder moverse controlando un punto. Es importante que las piernas de geodito se muevan tal cual lo hacen las de una persona en una hamaca real.
Problema 5:

[image: image5.png]


¿Qué parte del área del cuadrado corresponde al paralelogramo sombreado?

(Los puntos sobre los lados son puntos medios).

Problema 6: 
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Simular una Locomotora a Vapor. 

Problema 7:

Por un punto P interior al paralelogramo se trazan rectas paralelas a los lados[image: image7.png]


. Se pide encontrar todas las posiciones posibles de P para que los paralelogramos sombreados tengan igual área.

Problema 8:

Hay que hacer caminar a Geodito. La idea es que se vea al muñeco articulado dar pasos y avanzar al controlar la figura desde un punto.

Problema 9:

ABC es un triángulo rectángulo en C.

ADE es un triángulo rectángulo en A.

ED=2AB

La amplitud del ángulo EBC es 18º.

Calcular la amplitud del ángulo ABE

Problema 10:

Inventar un logo geométrico para el VI Torneo GEODIN utilizando el software.
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