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Torneo Geodin

Primera Ronda 2003


Bienvenidos al II Torneo de Geometría Dinámica (GEODIN 2003)

El las siguientes páginas se encuentran los enunciados de los 10 problemas de geometría que integran la primera prueba.

Tienen plazo hasta el día 1º de Octubre de 2003 para presentar los resultados.

Los resultados deben entregarse por e-mail a : geodin@varela.reu.edu.uy 

o correo postal 

Morales 2640 esq. Ciudad de Bahía Blanca

Parque Batlle, C.P. 11600

Montevideo

La competencia no es al que entrega primero sino al que entrega mejor. Es decir, las respuestas a los problemas deben entregarse lo más completas posibles por lo que recomendamos tomar el tiempo necesario, investigar y complementar con información suficiente.

Deberá entregarse los archivos con las figuras de cada problema realizados con el software elegido y también la justificación o aclaraciones necesarias escritas (esto último puede ser en papel o en un documento hecho con procesador de texto)

La prueba está pensada para que se trabaje en equipo y es posible que se necesite más de una sesión de trabajo. Recomendamos hacerlo así ya que en caso de que el equipo clasifique a la final está será presencial y por tiempo.

En caso de tener dudas respecto de los enunciados escribir a la dirección del torneo.

En todas las comunicaciones por e-mail poner el nombre del equipo.

En la última Hoja (después de los problemas) hay comentarios de cada problema.

Mucha Suerte y que se diviertan!!

NIVEL A
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Problema 1:

Simular un puente levadizo que funcione.

El puente debe ser del estilo del de la foto.

(Ambas partes deben  elevarse a la vez)

Problema 2:

Construir un triángulo equilátero que pueda  girar sobre un vértice y no cambie de tamaño.

Problema 3:

Construir un molino de viento de 12 aspas que funcione.
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Problema 4:

Construir la siguiente figura en la qué la circunferencia es tangente a los tres lados del rectángulo y el triángulo es isósceles rectángulo.

Problema 5:

Averiguar que es un pantógrafo y simular uno con el software.

Problema 6: 

Simular una balanza de dos platillos.                        
Problema 7:

Construir la siguiente figura en la que todos los puntos de contacto son puntos de tangencia.
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Problema 8:

Crear una Macro-Construcción que permita reconstruir la figura a partir de los puntos A y B. 

(Los puntos A y B son los datos iniciales y la figura es el resultado final de la Macro)
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   (la figura está conformada por cuatro cuadrados)

Problema 9:

Construir el paralelogramo ABCD y los triángulos equiláteros exteriores ABE y BCF.

Verificar que el triángulo DEF también es equilátero. Explicar por qué sucede.

Problema 10:

Inventar un logo geométrico para el III Torneo GEODIN utilizando el software.

Comentarios de los problemas:

Problema 1:

Se valorará fundamentalmente la corrección la solución desde el punto de vista geométrico pero también desde el punto de vista estético. 

Entregar figura en archivo con el nombre : prob1

Entregar justificación del aspecto geométrico.

Problema 2:

Se valorará corrección de solución geométrica

Entregar figura en archivo con el nombre: prob2

Entregar Justificación de la construcción.

Problema 3:

¿qué quiere decir con “molino de viento de 12 aspas que funcione”?

La figura tiene una parte móvil. Es decir, que tiene que tener un punto en alguna de las aspas que permita hacer girar el molino entorno al centro o eje (arrastrándolo con el ratón).

Se valorará fundamentalmente la corrección la solución desde el punto de vista geométrico pero también desde el punto de vista estético. 

Entregar figura en archivo con el nombre: prob3

Entregar Justificación de la construcción.

Problema 4:

La figura debe poder moverse arrastrando uno de sus puntos sin que pierda la forma aunque puede cambiar de tamaño.

Entregar figura en archivo con el nombre: prob4

Problema 5:

Simular quiere decir que “funcione”. Es decir, que se pueda mover y reproducir trazados como lo hace un pantógrafo.

Entregar figura en archivo con el nombre: prob 5

Entregar justificación de la construcción.

Obtener información adicional.

Problema 6:

Los platillos deben poder moverse al igual que en una balanza. Al subir uno el otro debe bajar lo mismo. El resto de la balanza debe quedar quieto.

Se valorará fundamentalmente la corrección la solución desde el punto de vista geométrico pero también desde el punto de vista estético. 

Entregar figura en archivo con el nombre: prob6

Entregar justificación del aspecto geométrico.

Problema 7:

La figura debe poder moverse al arrastrar un punto sin que pierda la forma aunque puede cambiar de tamaño.

Entregar figura en archivo con el nombre: prob7

Entregar justificación de la construcción.

Problema 8:

Una Macro-Construcción es una serie de pasos agrupados en uno solo. Debes consultar la ayuda del programa que vas a utilizar sobre como se construye un macro.

Lo esencial desde el punto de vista geométrico es resolver la construcción a partir de los datos iniciales.

Se valorará solución del aspecto geométrico y solución del problema técnico.

Entregar macro-construcción en archivo con el nombre: prob8

Entregar justificación del aspecto geométrico.

Problema 9:

Este es un típico problema de geometría en el que la construcción con el software puede ayudar a hacer observaciones que te permitan resolverlo. Podrías hacerlo sin el soft.

Entregar figura en archivo con el nombre: prob9

Entregar resolución escrita.

Problema 10:    Entegar figura en archivo con el nombre: prob10
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